D L\ EMME Anim'App

La technologie au service du développement
de l'éducation budgétaire et financiére !
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Lapplication Dilemme® Anim’App a pour objectifs :

V" de préparer des sessions sur mesure v d’enrichir et de mettre a jour en
(durée, public, thématiques). temps réel la base de cartes
(question, événement, plaisir).

v" de proposer des astuces pédago- v de créer un observatoire frangais
giques etde mettre a disposition des pUis européen des connaissances en
outils d'auto-formation. matiere de banques etd’assurances.
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